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Aby rozpoczaé thumaczenie przykfadu uzytego w tutorialu nalezy wyjasni¢ co to
jest CMS. Ot6z z angjelskiego (Content Management System) - system zarzadzania
trescia jest to jedna lub zestaw aplikagji internetowych pozwalajacych na tatwe
utworzenie oraz pézniejszg aktualizacje i rozbudowe serwisu WWW przez
redakcyjny personel nietechniczny. Ksztattowanie tresci i sposobu ich prezentacji

w serwisie zarzadzanym poprzez CMS odbywa si¢ za pomocg prostych w obstudze
interfejsow uzytkownika, zazwyczaj w postaci stron WW W zawierajacych
rozbudowane formularze i moduty.

Stworzytem mato skomplikowany wzér miniCMS’a opartego na komponencie Flex’a
»RichTextEditor”. Wszystko aby wskaza¢ odpowiednia droge do tworzenia CMS’6w.

Do rozpoczecia tutoriala bedziemy potrzebowaé:

- Flex Builder albo (SDK2 + FlashDevelop),
- AMFPHP 1.9,
- serwer HTTP wraz z PHP oraz baza danych MySQL.
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Opis elementéw

Aby funkcjonalnos¢ naszego miniCMS’a mogla zaistnie¢ potrzebujemy trzech

elementéw:

1. Zawartosci (content) wyswietlanej na stronie www.
2. Panelu miniCMS do modyfikacji zawartosci (content).
3. Bazy danych, w ktérej zapisywad bedziemy nasza zawarto$é (content).

ad 1.

Opis:
Utworzymy proste GUI do wyswietlania informacji tekstowej czytajacej znaczniki

html’owe.

Technologia:
GUI utworzymy za pomocg Flex’a korzystajac z standardowych komponentéw.
Wyswietlana zawarto$¢ tekstowa bedzie zapisana w bazie danych MySQL.

ad 2.

Opis:
Utworzymy przyjazny Ul (mozliwo$i standardowego Rich Text Editor) do edycji

informacji tekstowej wraz z mozliwo$cia zapisania naniesionych poprawek.

Technologia:

UI utworzymy za pomocg Flex’a korzystajac z komponentu ,,RichTextEditor”.
Dostepne beda takze dwa przyciski, jeden do zapisywania danch w bazie MySQL,
drugi do czyszczenia aktualnie wyswietlonego tekstu.

Obecnie, dostep do panelu miniCMS nie bedzie wymagal autoryzagji, jedynie wejscia
pod odpowiedni adres internetowy. Prosze¢ pamictaé aby w przyszlosci wykonujac
jakiekolwiek CMS’y stworzy¢ system logowania.

ad 3.

Opis:

Baza danych, miejsce w ktérym przechowywa¢d bedziemy caly zawartos¢ tekstowa.
Technologia:

Baza danych oparta na MySQL, nazwiemy ja ,,site_content”. Aby ulatwi¢ prace
proponuje zainstalowa¢ panel phpMyAdmin.
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Przygotowanie $rodowiska

Przede wszystkim bedziemy potrzebowaé warunkéw jakie oferuje nam serwer HT'TP.
Mozna przeprowadzi¢ instalacj¢ Apache wraz z PHP oraz baza MySQL, jednak to
rozwigzanie wymusza na uzytkowniku dokonania wielu zmian konfiguracyjnych. Dla
poczatkujacych proponuje zainstalowad jeden z pakietéw oferujacych skonfigurowane
oraz przygotowane §rodowisko serwera HT'TP, np. WAMP (http://www.wampserver.
com/en/download.php).

Na tym etapie najistotniejsze jest zna¢ najwazniejsze pliki konfiguracyjne:

- config.inc.php (dla phpMyAdmin - user:pass),
- httpd.conf (dla Apache - integracja z PHP),
- php.ini (dla PHP).

Chcac sprawdzi¢ poprawnos¢ zainstalowanego pakietu, prosz¢ wpisaé w przegladarce

‘http://localhost’. Powinna wyswietli¢ si¢ standardowa strona pakietu badz Apache’a.

Kolejnym krokiem jest instalacja AMFPHP. Sciagna¢ go mozemy z strony: http://
amfphp.org/

Przed skopiowaniem jego zawartosci prosz¢ przygotowal odrebny katalog posréd
aplikacji web’owych naszego localhost. Czgsto pojawiajacy si¢ nazwa katalogu jest
‘FLASHSERVICES’. Tam prosz¢ rozpakowa¢ cala zawartos¢ zipa AMFPHP.

Aby sprawdzi¢ czy program dziata prawidtowo, prosze wpisa¢ w przegladarce adres:
‘htep://localhost/flashservices/browser’. Jesli instalacja przebiegla pomys$lnie powinien

pojawic si¢ panel wyswietlacjacy dostgpne ustugi AMFPHP.
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Przygotowanie bazy danych

Na wstepie potrzebujemy utworzy¢ bazg danych, w ktérej zapisana bedzie nasza
zawarto$¢ strony www (content).
Baze¢ tworzymy w MySQL. Proponuj¢ korzysta¢ z programu phpMyAdmin.

Bazeg ta nazwiemy ‘site_content’.

Tabela o nazwie ‘content’ zawierajaca dwa pola:

- id (liczba porzadkowa),

- text (pole przchowujace zawarto$é, typu LONGTEXT).

Zapytanie SQL - utworzenie bazy:

CREATE DATABASE site content;

Zapytanie SQL - utworzenie tabeli:

CREATE TABLE “content’ (
"id® int(11l) NOT NULL auto increment,
“text® longtext default NULL,
PRIMARY KEY (id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

Nastepnie nalezy wypelni¢ pola przykladowa zawartoscig - tre$¢ wygenerowaltem za
pomocg Lorem-Ipsum (http://www.lipsum.com/).

Zapytanie SQL - wypelnienie pdl tabeli:

INSERT INTO ‘site content'. content’ (

id

“text’

)

VALUES (

‘1", ‘Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Mauris et justo non leo fringilla vehicula. Mauris sapien
libero, aligquam in, ullamcorper ac, pellentesque ut, diam.
Etiam feugiat nunc in purus. Ut sem ligula, egestas nec,
tristique a, hendrerit ac, lacus. Cras id lorem. Aliquam non
ante. Sed tempor, est sit amet scelerisque volutpat, leo eros
ullamcorper metus, ullamcorper lobortis sem velit tempus ante.
Vestibulum tincidunt urna sit amet ante. Sed venenatis nisl non
pede malesuada commodo. Nullam interdum metus sit amet ligula.
Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia
nostra, per inceptos hymenaeos. Nam tempus dui nec leo.’

)7

*Dla zachowania zasad bezpieczeristwa powinno si¢ nada¢ prawa konkretnego

uzytkownika do korzystania z bazy. Ta opcja nie zostala wykorzystana w tutorialu.
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Utworzenie ustug AMFPHP

Aby mozliwa byla komunikacja pomiedzy aplikacjami flash’owymi, a baza danych

potrzebowaé bedziemy tzw. bramy (gateway) oraz konkretnej ustugi AMFPHP.

W przyktadzie miniCMS’a powinna by¢ to ustuga zapewniajaca odczytanie

konkretnego pola z bazy danych oraz przestanie jego zawartosci do aplikaciji

flash’owej, badZ panelu miniCMS’a. Potrzebujemy takze ustugi, ktéra pobierze dane

z panelu miniCMS$’a, a nast¢pnie zapisze je w bazie danych.

Ustuga odpowiedzialng za odczyt danych z bazy, bedzie plik ‘ReadContent.php’,

natomiast za zapis - “WriteContent.php’.

Obie ustugi utworzymy w katalogu ustug AMFPHP - /flashservices/services/

AdobersTutorial/’.

/I Listing ReadContent.php

<?php

/**

**/

£ Return text content from database
& Qauthor FAKETA
class ReadContent {

// Metoda odpowiedzialna za poltaczenie z baza danych oraz
odczytanie jej zawartosci

function ReadContent () {

// Ustawienia dla polaczenia

Shost = ‘localhost’; // nazwa hosta

Suser = ‘root’; // nazwa uzytkownika dla
potaczenia z baza danych

Spass = '; // hasko

// Polaczenie z baza
$dbh = mysql connect ( Shost, Suser, Spass )
or die(‘Cannot connect:

! mysgl error());

// Wybér bazy site content
mysqgl select db ( ‘site content’ ) or die (
‘Cannot select database’ );

// Zapytanie - wybranie zawartosci pola text z
tabeli content
Squery = ‘SELECT text FROM ‘content’ LIMIT 0, 30

Ve
’

Sresult = mysql query(Squery);
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// Wylistowanie zawartosci
Scontent = mysgl fetch row (Sresult);

// Zwrot zawartos$ci bazy do aplikacji flash owe]
return S$content;

//dodac roziaczenie z baza

/I Listing WriteContent.php

<?php

/**

*  TWrite text content to database
*  Qauthor FAKETA

**/

class WriteContent ({

// Metoda odpowiedzialna za poltaczenie z baza danych oraz
nadpisanie jej zawartosci

// @param changes - zmienna podawana z aplikacji
flashowej
function WriteContent ( $changes ) {

// Ustawienia dla polaczenia
Shost = ‘localhost’;

Suser = ‘root’;

Spass = ‘/;

// Potaczenie z baza
$dbh = mysql connect ( Shost, Suser, Spass )

or die(‘Cannot connect:
‘' . mysqgl error());

// Wybér bazy site content
mysqgl select db ( ‘site content’ ) or die (
‘Cannot select database’ );

// Zapytanie - nadpisanie zawartosci pola text
zmienna S$changes

$st = addslashes($changes);

Squery = sprintf(,UPDATE content SET text = (‘'%s’)
WHERE id=(‘1")”, $st);

Sresult = mysqgl query(Squery);
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Utworzenie strony www

Przed przystapieniem do przygotowania strony nalezy poruszy¢ aspekt remotingu
we Flex’ie. Aby mozliwe bylo wykorzystanie AMFPHP, Flex potrzebuje wskazania
konkretnej konfiguracji ustug. Standardowo odpowiedzialny jest za to plik ‘services-
config.xml’.

Oto przyktad stuzacy do testowania aplikacji na localhost (prosze utworzy¢ plik xml
i zapisa¢ go w katalogu projektu):

<?xml version="”1.0"” encoding="UTF-8"?>
<services-config>
<services>
<service id="amfphp-flashremoting-service”
class="flex.messaging.services.RemotingService”
messageTypes="flex.messaging.messages.
RemotingMessage”>
<destination id="amfphp”>

<channels>
<channel ref="my-amfphp”/>
</channels>
<properties>
<source>*</source>
</properties>
</destination>
</service>
</services>
<channels>

<channel-definition id="my-amfphp” class="mx.
messaging.channels.AMFChannel”>
<endpoint uri="http://localhost/
flashservices/gateway.php” class="flex.
messaging.endpoints.AMFEndpoint”/>
</channel-definition>
</channels>
</services-config>

Dodatkowo, aby Flex odpowiednio skompilowat projekt na swf nalezy dopisac
argument wskazujacy ten plik. Podaje rozwiazanie zaréwno dla ‘FD + SDK oraz
‘Flex Builder’a®

Flex Builder:

W whasciwosciach projektu ‘Project properties’, kategoria ‘Flex Build path’, zakladka
‘Library path’ prosz¢ upewnic sig, ze jest zaznaczona opcja rpc.swc. (Obrazek
ponizej):



| Mini CMS z wykorzystaniem Flex’a

F Properties for amfphpi - helloWorld

Itype fiter text v Flex Build Path =
- Irfa
- Builders
- Flex Applications (% Source path | =\ Library path |
- Fleae Build Path
= . Build path libraries:
- Flese Compiler
.. Flex Server E- ) ${IFRAMEWORKSibs'playerglobal swe [ Add Project... ]
- Project References ) S{FRAMEWORKS M ibs wtilities swc
- () SIFRAMEWORKSHibs flex swe | Add SWC Folder.|
- ) SIFRAMEWORKS}ibs'framework swe
4o SIFRAMEWORKSHibs'mpe swo | Addswc. |
&) SIFRAMEWORKS\ibs\charts swe -
= SFRAMEWORKSocale'Jocale} [ Edit... ]
[ Remove ]
Main source folder: | | [Emwse...l
Cutput folder: |C:"-.Dn:u:uments and Settingsalessandro crugnolatD | [ Browse... ]
Output folder URL: |http:Halessandm-pu::ﬂ[l'ﬂ'l,-”tl_rtnl'ials;ﬂashP'HF‘;‘ﬂex_r|
| ok || cancel |

Nastepnie wskazujemy na plik services-config.xml. W wiasciwosciach projektu
‘Project properties’, kategoria ‘Flex Compiler’ prosz¢ dodac:

“-services ,services-config.xml”. (Obrazek ponizej):
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#x Properties for amfphp - helloWorld

type filter tesd % Flex Compiler =
 Irfo
- Builders
- Flex. Applications Copy non-embedded files to output directory
Flex Build Path [] Generate accessible SWE file
----- Flex Compiler
..... Flex Server Enable strict type checking

t- Project References Enable wamings

Additional compiler arguments:

docale en_lI5 services "services-configaml”

HTML wrapper
Generate HTML wrapper file

[v] Detect Flash Player version: | | . |0 | . |0

lze BExpress Install
Enable history management (browser Back button)

| Restore Defaults | | Apphy |

3 S———(F)

l ] ] | Cancel |

FD + SDK:
W tym przypadku wystarczy dopisac w zaktadce ‘Project’/’Properties’/’Compiler
Options’/’Additional Compiler Options’ linijke “-services=services-config.xml’.

(Obrazek ponizej):
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AdobersTutorial {(AS3) Properties

ukput I lasspaths I Build  Compiler Options |

E Advanced -

Additional Compiler Options R et g Tt S ]y 1111 8
Cuskorm Path ko Flex SDK

External Libraries String[] Array
Load Configuration File
Funkime Shared Libraries String[] Array i
SWiC Include Libraries String[] Array
SWiC Libraries String[] Array
El Compiler Options

Allow Source Path Cwerlap  False
Enable Accessibility Features False
Enable All YWarnings True i

Additional Compiler Options
Set advanced compiler command line options.

2K, I Zancel Ay

Kolejnym etapem bedzie stworzenie strony www wys$wietlajacej zawarto$é

(content). Dla prostego zobrazowania sytuacji datem przyktad standardowego tekstu
wygenerowanego z Lorem-Ipsum.

Na poczatku nastapi wywotanie metody ReadContent z naszej ustugi, ktéra po
polaczeniu z baza zwrdci zawarto$¢ pola ,text” tabeli ,,content”, a nastepnie wyswietli
ja na stronie.

Oto listing pliku coreSite.mxml naszej strony:

<?xml version="1.0"” encoding="utf-8"?>

<!-- Simple site content --—>
<!-- @author FAKETA -—>

<mx:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml”
backgroundColor="#1e2d3b”>

// Ustawienie ustugi ReadContent.php
<mx:RemoteObject id="serviceReadContent”
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fault="faultHandler(event)” showBusyCursor="true”
source="AdobersTutorial.ReadContent”
destination="amfphp”>

<mx:method name="ReadContent”
result="resultHandler(event)” />
</mx:RemoteObject>

<mx:Script>
<![CDATA[

import mx.managers.CursorManager;
import mx.rpc.events.ResultEvent;
import mx.rpc.events.FaultEvent;

private function faultHandler (fault:FaultEvent)
void {

CursorManager.removeBusyCursor();
content.htmlText = ,code:\n” + fault.fault.
faultCode + ,\n\nMessage:\n” + fault.fault.
faultString + ,\n\nDetail:\n” + fault.fault.
faultDetail;

private function resultHandler (evt:ResultEvent)
void {

content.htmlText = evt.message.body.
toString();

11>
</mx:Script>

// Panel strony www

<mx:Panel title="Content Site Example” height="240"
width="360" paddingTop="10"” paddingLeft="10"
paddingRight="10">

// Pole wyswietlajace zawartos$é pobrana z bazy danych
wykorzystujac usituge

<mx:Text width=”100%" id="content”
initialize="serviceReadContent.getOperation(‘ReadContent’).
send();” />

</mx:Panel>

</mx:Application>
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Lorern ipsurm dolor sit amet, consecetuer
adipiscing

Craz non tellus eu erat faucibus pretium,
Mauriz vitae tellus eget ligula condirmenturn
pretium,

Donec eleifend tincidunt enirm,

Aenean lacinia nunc ut risus,

Loren ipsun

Munc iaculis eratin elit. Mauris sit amet sem vitas enim
hendrerit vulputate. Nulla gravida malesuada nisl. Cras
ipsum magna, auctor vel, vehicula et, pretium eu, ante.
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Utworzenie panelu miniCMS

Gléwnym elementem naszego panelu miniCMS jest RichTextEditor pozwalajacy na
edycje tekstu bedacym standardem wykorzystywanym w wielu programach ¢j. Lotus
Notes, MS Office, Open Office, itd.

Zaraz po uruchomieniu panelu (a najczesciej bedzie to autoryzacja uzytkownika)
nastapi zaczytanie aktualnej zawarto$ci pola ‘text’ z tabeli ‘content’ naszej bazy ‘site_
content’ po czym, wyswietlenie jej w polu edytowalnym RichTextEditor. Podobnie

jak w przypadku strony www, odpowiedzialng za to ustugg bedzie ReadContent.php.

W tym momencie mamy mozliwo$¢ edycji zawartosci, a nastgpnie zapisanie zmian

w bazie danych za pomocg przycisku ‘Save’. Programowo, wykorzystujemy do tego

ustuge WriteContent.php.

Oto listing pliku panel. mxml naszego panelu miniCMS (plik umieszczamy w
katalogu /panel naszego projektu):

<?xml version="1.0" 2>

<!-- Simple cms panel -—>
<!-- @author FAKETA -—>

<mx:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml”
backgroundColor="#1le2d3b”>

// Ustawienie ustugi WriteContent.php
<mx:RemoteObject id="serviceWriteContent”
fault="faultHandler(event)” showBusyCursor="true”
source="AdobersTutorial.WriteContent”
destination="amfphp”>

<mx:method name="WriteContent”
result="writeResultHandler(event)” />
</mx:RemoteObject>

// Ustawienie ustugi ReadContent.php
<mx:RemoteObject id="serviceReadContent”
fault="faultHandler(event)” showBusyCursor="true”
source="AdobersTutorial.ReadContent”
destination="amfphp”>

<mx:method name="ReadContent”
result="readResultHandler(event)” />
</mx:RemoteObject>

<mx:Script>
<![CDATA[

import mx.managers.CursorManager;
import mx.rpc.events.ResultEvent;
import mx.rpc.events.FaultEvent;
import mx.controls.Alert;
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import mx.events.CloseEvent;

// wysSwietlenie zapytania ,Czy zapisac”
private function clickHandler (event:Event) : void

{

Alert.show(,Do you want to save your
changes?”, ,Save Changes”, 3, this,
alertClickHandler);

// sprawdzenie zaznaczone]j odpowiedzi zapytania
,Czy zapisac”

// jes$li odp: YES (1) - wywolanie metody
WriteContent ustugi WriteContent.php

private function alertClickHandler (event:
CloseEvent) : void {

if (event.detail==Alert.YES) {

serviceWriteContent.getOperation
(\WriteContent’).send(rte.htmlText);

// zdarzenie btedu podczas potaczenia z AMFPHP
private function faultHandler (fault:FaultEvent)
void {

CursorManager.removeBusyCursor ();
rte.htmlText = ,code:\n” + fault.fault.
faultCode + ,\n\nMessage:\n” + fault.fault.
faultString + ,\n\nDetail:\n” + fault.fault.
faultDetail;

// zdarzenie poprawnego zapisania danych w bazie
private function writeResultHandler (evt:
ResultEvent) : void {

Alert.show (‘Data saved!’, ‘miniCMS info’);

private function readResultHandler (evt:
ResultEvent) : void {

rte.htmlText = evt.message.body.
toString();
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</mx:Script>

<mx:RichTextEditor id="rte” title="miniCMS Panel”
width="360"” height="50%"” initialize="serviceReadContent.

o1

getOperation(‘ReadContent’).send();” />

<mx:HBox>

<mx:Button label="Clear” click="rte.htmlText = ‘" />
<mx:Button label="Save” click="clickHandler(event);” />
</mx:HBox>

</mx:Application>

Lorern ipsurn dolor sit amet, consedetuer adipiscing
Cras non tellus eu erat faucibus pretium,

Mauris vitae tellus eget ligula condirmenturn pretiumn,
Conec eleifend tincidunt enim.

Aenean lacinia nunc ut risus,

Loren ipsun

Munc iaculis erat in elit. Mauris sit amet sem vitae enim
hendrerit vulputate. Nulla gravida malesuada nisl. Cras
ipsum magna, auctor vel, vehicula et, pretium eu, ante.
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Testowanie funkcjonalnosci miniCMS

Jak to w kazdym projekcie bywa, przychodzi czas na testy. Tak bedzie i tutaj.
Zaczynamy od testéw lokalnych.

Po efektownych kompilacjach projektu oraz utworzeniu konkretnych ustug,
umieszczamy nasz projekt w specjalnym katalogu utworzonym na root localhost’a,
np. ‘minicms’.

Tam tez nalezy skierowac nasza przegladarke - przykladowo, aby otworzyc strone
www - ‘http://localhost/minicms/coreSite.swf’. Dla panelu miniCMS bedzie to

$ciezka ‘http://localhost/minicms/panel/panel.swf’.
Zasada dzialania jest prosta. Dokonujemy zmian w panelu miniCMS, zapisujemy,

a nastepnie od$wiezamy strone www.
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Migracja na serwer

Aby projekt dzialal na serwerze nalezy pozmienia¢ ustawienia uzytkownikéw, hasel, a
takze Sciezek/lokalizacji.
W skrécie, podaje naistotniejsze elementy konfiguracji:

Pliki - ReadContent.php, WriteContent.php linijki:

/I Ustawienia dla polaczenia

Shost = V‘';
Suser = ‘';
Spass = ‘';

Plik - services-config.xml linijka:

<endpoint uri="http://localhost/flashservices/gateway.php”
class="flex.messaging.endpoints.AMFEndpoint”/>

Jesli wszystko dziala prawidlowo to znaczy, ze jeste$ na dobrej drodze aby rozpoczaé

projektowanie bardziej rozbudowanych CMS’éw.




